Reglas:

Objeﬁw del juego:

Cbr\Sesuir crear un patrén de un mismo color
lo mis grande pbs?He, y acumular puntos

con todas las combinaciones de patrones,

Preparacién del juego:

Reparre una ficha blanca a cada »juga‘Jor.
Esta ﬁcha serd el retal de comienzo, donde
Cua!%uier otro color puede ser cosido.
Coloca los botones al aleance de todos los
}jusadores, y coloea las distintas ﬁchas es—
parcidas hocabajo también al aleance de

todos los jugadbres,

Reglas bisieas:

Para coser dos fichas, se debe utilizar un
botén del color de una de las dos partes de
la ficha, y sera cosido por esa parte,

La parte neqra de algunas fichas no puede
ser cosida con ninquna otra, ni entre sf,

Para “coser un botén” colécalo entre las dos

ﬁchas por la parte del color 2 wnir,

Transcurso del Juego:

Bl juego es simultinec. Antes de comenzar,
reparte dos ﬁchas de color 3 eada uno de los
jugadures, bocabaju. A la cuenta de tres,

todos los jugadores comienzan a colocar las

fichas.

Cada vez que acaben de conectar las fichas,
robardn de la pila principal dos fichas de
tejide, y la unirdn a su patrén,

Las fichas son bicolores, por lo fue pueden
unirse por cua’q{uiera de los dos colores,
siempre y cuande adn q{ueder\ botones de
ese color,

Una vez cosidas las fichas, el jugador gritard
YA y todos los jugadores cogerdn en ese
momento otras dos fichas, no importa si aun
no han ecloeado la anterior. Repitase el

proceso hasta haber finalizado las fichas.

Cuando el jugador grita “YA”, tedos los
demas jugat{ores cogen otras dos ﬁchas,
pero pueden sequir intentando colocar la
fue ya tenfan previamente. Si no eres lo
suficientemente rapido puede empezar 2

acumulirsete el tra*:ajb.

Fir\ de' J—uego:

Una vez que un juga'c[or ‘naga cosido todas
sus fichas, se termina el juego, En ese
momento, todas las fichas fue adn ne ‘na\jar\
sido cosidas se retiran y se comienza a
contabilizar los puntos,

&l juego también finaliza cvande ningén

}jugador pue’c{e colocar mas ﬁchas,
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